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8.- Lapela “diario de clase

Programame permite xerar un “diario de clase” ben sexa engadindo os datos manualmente para

cada dia e hora ou ben “recuperandoos automaticamente” das UDIs que se tefian elaboradas no cartafol de
traballo (ou noutros cartafoles e etapas usando o buscador). Este diario de clase, pretende servir de
ferramenta para “planificar o dia a dia da aula” a partir das tarefas desefiadas nas UDIS.

A idea basica sobre a que esta pensado este diario de clase, € que unha vez desefada unha
tarefa para levar a cabo a cabo dun determinado periodo, e planificada a mesma nunha UDI, poidas
distribuir cando se levaran a cabo os diferentes exercicios (das actividades) 6 longo dos diferentes
dias da semana. Tan so6 teras que escoller dito exercicio e automaticamente sera incluido no diario de clase
(incluidos os seus estandares, contidos, agrupamentos e recursos).

En caso de non ter creadas UDIs, ou no caso de quere incluir actividades/exercicios que non
formen parte de ningunha das tarefas, poderas engadilo de forma manual (tendo que escoller tamén os

seus estandares e contidos e cubrindo os restantes campos).

Finalmente poderas xerar dous tipos de documentos:
« Xerar tdboa: incluird a taboa de actividades/exercicios coas observacions de cada unha no reverso
» Xerar diario: Complementaria da anterior, incluira tédalas actividades/exercicios por dia asi como
0s seus estandares e contidos (podendo elexir se incluir s6s os 6digos ou tamén o texto dos

mesmos) xunto cor recursos, agrupamentos e observacions.

As diferentes actividades/exercicios que vaias engadindo (xa sexa manualmente ou recuperandoa
desde unha UDI do cartafol) asi como as indicacions de “sen clase”, poderas “marcalas” como plantilla de
modo que poidas recuperar todas as marcadas deste xeito cando crees unha nova semana se asi o

desexas.

O diario de clase organizase por semanas dentro dun cartafol concreto, é dicir, cada cartafol

ten o seu diario de clase diferente e dentro do mesmo teras tantas semanas como vaias creando.

Preme o botén correspondente para crear a

Escolle unha das tias semanas ou crea unha nova semana en branco ou a partir de plantilla.
Escolle unha das tias semanas para traballar con Escribe un nome para a Crea de forma automatica Cando se elixe “desde plantilla”, incliense
ela. En recargar podes cargar novamente a nova semana a crear un nome para a semana a automaticamente todolos elementos
semana. A semana “APRAZADOS dese a APP, partir da data sinalada nun marcados como tal nas diferentes semanas
de existir, sempre aparecera a primeira) calendario no cartafol actual.
CARTAFOLES > 20R20V2021\EI - EI2)
PROGRAMACION E CURRICULD UDIS-UDS DIARIO DE CLASE ALUMNADO E GRUPOS ARQUIVOS FORO AR UD |i| " e

Se incides foculfar} no nome da sSmana asts son send Amosady ne APR

Traballar coa semana: do 10 & 14 de maio de 2021 |2l RECARGAR Crear nova semana: CREAR EN BRANCO Wl CREAR DESDE PLANTILLA

Se vas a traballar con “plantillas” € moi cémodo crear unha semana chamada “plantillas” e engadir
nela os elementos que vas a ir marcando como plantilla, de modo que poidas localizalos posteriormente sen
problema, en lugar de ter que ir buscando nas diferentes semanas onde foches marcando como plantilla

cada elemento.
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Lembra que o diario de clase ten auto-gardado, polo que non tes que premer “gardar” en cada caso
para almacenar os cambios, agas cando creas un exercicio/actividade ou sen clase por primeira vez e no

horario da esquerda onde si teras que premer gardar. Comparte a semana cos Xera o diario ben como taboa ou
A : como diario de clase (podendo
usuarios convidados no

. . escoller no segundo caso se incluir
cartafol. Poderan vela e editala 9

os textos dos estandares e
como pode facer o creador. ;
contidos)

Visualiza as anotacions que tefas feitas na
App para smartphones e tablets (ver punto

Completa os diferentes elementos da semana:

Introduce o rango de horas para cada Marca/desmarca a semana

sesion, faise unha Gnica vez (é comun & Cambia o nome da semana (se €OmMo plantilla, todolos apartado 12 do manual), tanto manuscritas
todo o cartafol), e pode editarse en pos borrar como nome sera exercicios que se introduzan como introducidas co teclado. Amosa a
calquera das semanas. Lembra gardar elminada 6 gardar o cambio) ~ Seran marcados como plantilla. semana indicada na data de comezo ou a

actual en caso de non haber ninguha data
metida (ou a seguinte se é sabado ou

(cando esta macado a tabaoa
amosase de amarelo)

cada un. Podes copiar as horas doutro
cartafol (ver a continuacion)

CAARIO DE CLASE

Crear nova semana:

Traballar coa semana: do 104 14 de maio de 2021

do 10 & 14 de maio de’2021 (VLTRSS Data de comezo 10052021 ** SEMANA PLANTILLA COMPARTIR XERAR A TABOA [l XERAR DIARIO DE CLASE

Egcribe| bormar como nome @ prome ‘cambiar nomme” pare slminar a semena

<

fi21 121502021 d 1021

o axmhda 100512021
denda f data

decom

Obradoiro faille click & lei bocsta
(8:20,- 10:00)
L} 16:30 h. - Docancla Radio Escolar

ERCICIO: Asamiblen & nutnas EXERCICIO: Asambloa o rulinas

2o

Esta samana exparmento

EXERCICIO: Asami: B rulinas EXERCI Asamblea o rutinas
do de

Parliciparman na

Indica a data EXEREICIO: Come EXERCICIO: DICIONARIO EXERCICIO: Lovamos n Biro dn
quelovamos para AL: Recorar folo & n

de comezo figacitn {escrl i,

real da Canto miden, m

semana, nun EXERCICIO; Crona

calendario e | AR T
INGLES (2* 112 hom E12) ESTIMULACION LINGUAKE | SUSANA

Paicomnolricidade o expraskn

COORDINACION EDIXGAL DINAMIZACION comporal, a podr sef fom

EXERCICIO; 3° PRIMARIA - Subir
as fotografia 1

Sube/baixa o elemento na sesion actual... se

queres movelo de sesién tan so tes que Fai click en calquera dos elementos

introducidos para modificar/completar o seu

Engade un exercicio/actividade desde unha arrastralo 6 dia e hora que desexes (non N . : - ,

UDI xa creada, unha nova en branco, ou operativo en pantallas tactiles). cont!do. ('?Clu'da xestion dfe_estan_dfares,
unha sesion sen clase, para a sesion en Tamén podes facelo desde dentro de cada contidos, *e mover o exercicio/actividade de
cuestion. evento *. forma manual)

Se nunha das horas inclies o termo “recreo” ou a frase “hora de ler”, a fila correspondente &s mesmas sera amosada doutra cor diferenciadora. (é
necesario recargar a semana para ver os cambios)

O diario de clase acepta como maximo 5 dias a semana e entre 5 e 10 sesions (horas) aplicables a
tédalas semanas do cartafol. Podes introducir tantos elementos como queiras en cada sesion. Podes
cambiar o numero de sesiéns na parte inferior da taboa asi como mover a semana a outro dos cartafoles

que tefas.

Copia as horas do diario de clase de outro
cartafol 6 actual (por exemplo as do curso

anterior)
Copla as "horas" doutro cartafol | 2017/2018 (EI1 - E12) E MNimero de sesitns por dia neste cartafol (apli a thdolas ) 5 E
Move esta semang 0 cartafol | 2017/2018 (€N - E12) B

Cambia o nimero de sesions dor dia.

Move a semana a outro dos Aplicase a tédalas semanas do cartafol.

cartafoles que tefias creados.
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Crear “desde UDI”, como “nova” ou “sen clase”

No caso de elexir importar desde UDI tan so teras que navegar entre as UDIs e elexir o exercicio a

incorporar, nese momento aparecera xa na sesion correspondente, poderas pulsar sobre ela para cambiala

(sen afectar 6 contido orixinal da UDI) como por exemplo para desmarcar alguns dos estandares da

actividade, que non se traballan nese exercicio en concreto (lembra que tes a opcidon de “amosar s6 os

marcados” na venta que se abra)

Se se crea como nova ou sen clase, tan s6 habera que completar os campos correspondentes e

premer ENGADIR, veras como aparece na sesion correspondente, pulsando sobre ela poderas modificar os

diferentes campos e xestionar os contidos e estandares da mesma.

Podes borrar calquera dos exercicios introducidos (sen afectar 6 contido orixinal da UDI)

escribindo “borrar” como nome do exercicio ou actividade e gardando os cambios.

co dossier (individugles

Se se escolleu “desde UDI” tédolos
campos apareceran cubertos cos datos
da UDI, podes modificalos sen afectar 6
contido orixinal da UDI, xa que se trata
de datos que foron copiados.

Escribe borrar como actividade ou exercicio para eliminalo.

ACTIVIDADE:

Xestiona os estandares e contidos,
no caso de tratarse dun
exercicio/actividade importado
desde unha UDI, apareceran xa
marcados automaticamente.

X PECHAR

Investigamos para descubrir como coidar unha tartaruga XESTIONA
ESTANDAR

EXERCICIO:

TARTARUGAS: Continuar co dossier (individual ou parellas por idadd) XESTIONAR
CONTIDOS

AGRUPAMENTOS / METODOLOXIA:

Gran grupo e equipos cooperativos segundo
a distribucién das preguntas e mural. Gran

OBSERVACIONS / AVALIACION:

Mais detalles na tarefa "Coidado dunha tartaruga na aula a partir do descuberto na
investigacion.” da UDI "02.- Queremos ter unha tartaruga en EI2... descubrimos como coidala"

P QL EC] escolle dia e hora k=i

W' mover & seman (TN NN

* Sube ou baixa o elemento na
orde, en relacion os dos da
mesma sesion.

Podes tamén facelo
directamente desde pantalla
anterior.

Video-titoriais

* Move este elemento a outro dia e hora
da mesma semana, ou ben a outra
semana no dia e hora actual.

Lembra que podes mover un elemento a
outro dia e hora na mesma semana
arrastandoo o lugar que desexes.

Papel continuo e outros materiais. Fontes de
informacion do recanto da investigacion.

MATERIAIS E RECURSOS: Engade este exercicio ou elemento &

plantilla, de modo que cando se cree
unha nova semana desde plantilla esta
incluira tédolos elementos marcados
como tal no cartafol.

Incuiranse como plantilla tédolos
elmentos incluidos estandares e
contidos

Aparecera marcado automaticamente se
esta marcada a opciéon “semana

GARDAR CAMBIOS ] plantilla”

B =rvsADIR A PLANTILLA

Garda de forma manual os cambios nos
diferentes campos unha vez tefias
rematado. Lembra que o sistema ten
autogardado polo que non precisas
pulsar esta opcion de cada vez.
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Cando xestiones os estandares poderas ver “rapidamente” s6 os que estan marcados

premendo esta opcion, na parte superior da venta de “xestionar estandares”.

@ ver s6 os marcados

Esto € moi util para cando se importa desde unha UDI xa que se asignan todolos estandares da
actividade 6 exercicio en cuestion, sendo necesario as veces desmarcar alguns deles que non se traballaran

neste exercicio.

O funcionamento das caixas de xestion de estandares e contidos € idéntica a como se emprega na
la pela UDIS.

Lembra que os cambios introducidos no caderno de clase relacionados cos estandares e contidos
non afectaran a UDI orixinal, xa que se trata dunha copia dos mesmos. Pola contra, se os cambias na UDI e

voltas a importar “desde UDI” xa apareceran cos cambios.

“Crear desde UDI usando o buscador”

Cando creas desde UDI, por defecto aparecen as UDIS do cartafol de traballo "o cal seria o mais
I6xico” ou ben podemos buscar entre as UDIS co buscador, pero en situaciéns especiais podermos precisar
engadir elementos desde UDIS de outros cartafoles ou incluso entre etapas.

Nese caso pode empregarse o buscador, escollendo a etapa desexada “de ser o caso”, e introducir

un termo a buscar (buscara a palabra introducida no titulo da UDI)

Infantil o) :] BUSCAR UDIS NOS MEUS CARTAFOLES ARECHAR

00 - Experimentos para todo o ano!: "O recanto dos videos de

experimentos"

2018/2018 (EH - EI2)

00 - Sesions tipo de robética: (Beebot, MBot, Ozobot, Probot, Wedoo,

Eiro...)
2018/2019 (EN - EI2)

Cando se “crea desde UDI” dunha etapa difrente, l6xicamente sé de copiara a estructura, pero non

os elementos curriculuares. Nestes casos aparece un aviso visual para lembralo.
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